
Lähteülesanne hinnapakkumuse koostamiseks 

 

Objekt: Liivi Muuseumi väliala territoorium kogupindalaga 3,2 ha. 

 

Arenduse eesmärk: Liivi Muuseumi väliala kujundamine terviklikuks keskkonnaks, mis toimib 

ühtaegu rekreatiivse alana, kogukonna kooskäimiskohana, loodushoiu põhimõtteid tutvustava 

paigana ja luuletaja Juhan Liivi elu ja loomingut mõistmist toetava keskkonnana. 

 

Objekti kirjeldus: vaheldusrikas maastik (asendiplaan lisatud eraldi failina). Kinnistul paiknevad 

ajalooline talukompleks: Juhan Liivi kodutalu rehemaja (kultuurimälestis nr 4231, Oja talu), sauna 

ja aidaga. Lisaks administratiivhoone, näitusemaja ning katusealune istumiskoht, samuti külakiik. 

Vaheldusrikka maastikuga kinnistul on mitmeid põlispuid, oja, kolm tiiki, õunaaed, muruplatsid ja 

võsastunud puistu. Projekti käigus on kavas ala täiendada väikesemahuliste puitobjektide, 

kunstiteose, istumisalade ja loodusobjektidega. Maastiku üldpilti ei muudeta, vaid rikastatakse eri 

meeli stimuleerivate atraktsioonidega, mis lähtuvad Juhan Liivi elukäigust ja loomingust. 

 

Hinnapakkumuses palun kajastada tervikliku disainilahenduse loomist. 

 

Kavandatavate objektide esialgne nimekiri (lõpplahendus sõltub loodavast tervikkontseptsioonist): 

 

 Objekt 

1. Mesipuu-helivõimendi (kuni 10m2 puidust mesipuukujuline kuup, kuhu 

inimene saab siseneda ning kuulata heliinstallatsioonina loodushääli, luulet 

jms) 

2. Vaarikalabürint/ ekslemisrada vaarikataimede vahel (150 m2) 

 

3. Klaastahvlitel graafikateoste reprod (6 tk, pindala 2 m2) – ühtne kujundus 

 

4. Klaastahvlitel fotod (2-3 tk, pindala 2 m2) – ühtne kujundus 

 

5. Kontseptuaalne liivakast lastele ja täiskasvanutele 

 

6. Erinevate istumiskohtade (pingid, võrkkiiged, pakud) terviklik 

disainlahendus 

7. Tasakaalumeele erguti (pakud, tasakaaluliin vms) 

 

8. Erikujulised peenrad ürditaimedega (nõmm-liivatee, piparmünt, saialill jm, 

10m2) - disainlahendus 

9. Erinevad väikesed artefaktid meelte stimuleerimiseks (kõlapillid, peeglid, 

pesakastid, valgus- ja varjuefektide loomine) vastavalt lõplikule 

terviklahendusele 

 

 


